Manual k badatelsky orientované metodé
.Objevné pozorovani*

Charakteristika:

Metoda objevovani rozviji u zakud siroke spektrum klicovych kompetenci:

. feSeni problemU (problémova uloha)

+ osobnostné socialni (kooperace, prace ve skupiné)

+ pracovni (aplikacni uloha)

« komunikativni (dialog, diskuse, prace ve skupinach, spole¢na diskuse)
+ uceni (myslenkova mapa) atd.

Metoda procvicuje kombinacni mysleni, zvySuje zajem o poznavani samotné.
Z&ci spolupracuji, aby se co nejrychleji dobrali vysledku.

Cil:
Rozvoj socialnich a komunika¢nich dovednosti u zakl, rozvoj schopnosti resit
probléemy ve skuping, rozvoj mysleni, zvyseni motivace k u¢eni a poznavani.
Rozvoj dovednosti klast otazky, zpresnovani mysleni, ktere umozni zacilit dotaz
na podstatu problemu.

Velikost skupiny: Cas:
Aktivity se mohou zucastnit bud” dve 45 minut

. skupiny hracu (tazatelé a dotazovani),

nebo dvojice zakd. Hru muze hrat Ucitel mGze aktivitu zaradit do

rovnez i jednotlivec se skupinou jedné vyuc¢ovaci hodiny nebo

- Vyucujici se tridou, nebo zak se delsiho obdobi, ve kterém bude

tridou. Dotazovanym byva vetsinou objevné pozorovani probihat.

« ; jeden hrag, ale neni to pravidlem.
-
Techniku mUzete zaradit do vyuky
zakl 4. az 6. ro¢niku.
Pomucky

+ Objevneé pozorovani mize mit podobu hry s cilem terminologickeho vytribeni
prirodovédnych pojmu.

- Ve hre pouzijeme 9 objektl pozorovani - vice viz postup - mulze jit o pfimé
pozorovani zivocichd nebo multiplikaty, doprovazené popisem.

. Zaci mohou pti opakovani pouzit obrazovy material, ale jen jako pomcicku. Nove
poznatky by meli zaci ziskat primym pozorovanim zivocichl. Jinak je badatelsky
projekt pouze formalni a ztraci svou objevnou podstatu.

. Pokud pouzijeme pouze obrazovy material, je dllezité, aby technice objevného
pozorovani pfedchazelo pfime pozorovani popisnée.

o Doporucujeme vytvorit si pro vyuku databazi pokusl a pozorovani a pro zaky
badatelskou kartotéeku a badatelsky zapisnik.
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Postup:

Cilem tazateldl je pomoci co nejmensiho poctu otazek a v co nejkratsi dobé
zjistit, kterého zivocicha ma dotazovany na mysli. Hra probiha na principu stfidani
zjist'ujicich otazek a odpovédi typu ,ano” - ,ne” - ,nerozumim otazce".

Pravidla pro dotazované/ho:

. Zak nebo zaci, ktefi maji dotazy zodpovidat, si predem musi promyslet vybér
zivocicha a sdelit nebo napsat svou volbu uciteli.

+ Dotazovany ma pravo nerozumét nejasné formulovane otazce a trvat na
pfeformulovani dotazu. V takovem pfipadé se zapocitavaji do celkoveho poctu
dotazl obé otazky.

+ Dotazovany ma pravo fict ,nevim” a ostatni by to méli vest v patrnosti, pamatovat
si dotaz nebo hledat zplUsoby zaznamenani nezodpovézeného dotazu -
doporucujeme evidovat tabulkou.

«  Kdyz si dotazovany neni jisty, mél by se v ramci bezchybného pribé&hu hry
zdrzet odpovedi.

Pravidla pro tazatele:

- Ukolem zaku je odhalit, na co dotazovany mysli, pomoci co nejnizsiho poctu
otazek.

+ Otazka musi byt vzdy zjist'ujici, tj. formulovana tak, aby na ni bylo mozné
odpovedeét ,ano” - ,ne” - pfipadne ,nerozumim otazce”.

+ V otazce nesmi tazatel pouzit nazev zivocicha, na kteréeho se pta, tj. pokus
o uhadnuti nazvu zivocicha pfimou otazkou ,je to..?".

+ Skupina se musi pfed zaznamem odpovedi dotazovaného do evidencni tabulky
spole¢né dohodnout.

+  Problem je vyfeSeny, kdyz uz nelze klast zadnou otazku, protoze je viechno
jasné.

Pravidla pro ucitele:
- Ucitel zajist'uje, aby dotazovani zaci v prib&hu hry nemeénili vybér zivocicha.

Prakticky priklad:

+ Tabulku s objekty pozorovani (viz nize) maji k dispozici dotazovani i tazatele.
« Kazdy z dotazovanych si vybira jedno zvife.

+ Dotazy sméruji z plena k dotazovanemu zakowvi.

- Dalsi zak ze skupiny tazatell eviduje odpovedi v tabulce, ostatni jej kontroluji.

Objekty pozorovani:
bazant obecny
sykora konadra
krkavec velky
kapr obecny
lednacek ricni
kané obecné
sycek obecny
babocka admiral
kachna divoka
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Priklad zapisu, jak jej zaznamenali zaci:

Dotazovany mél na mysli krkavce velkeho.
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V pripade 1. otazky ,je toryba?” odpovedél dotazovany zak zaporné, tudiz zapisovatel
oznacil ve sloupci ,candat” znamenko ,-“, protoze uz vedél, ze hledany zivocich
neni rybou, takze candat to byt nemuze.

Pojmy, které zUstaly zatim nevylouc¢ene, oznacil zapisovatel znaménkem ,+". Takto
postupuje i v pripadé pozitivhi odpovedi, a to tak dlouho, dokud se vycet zivocichl
nezuzi na jeden vysledny pojem oznacuijici zivocicha hledaneho.

Evidence:
ZékOVSké otézky bazant sykora havran kapr ledna- kané sycek baboc¢ka | kachna
cek
1. Je to ryba? + + + - + + + + +
2. Je to motyl? + + + - + + + - +
3. Je to dravec? + + + + + - bez - +
za-
zZna-
mu
4. Zdrzuje se u neporozumeni dotazu
vody?
5. Zije u vody? neporozumeni dotazu
6. Plave na vode? + + + - + - + - -
7. Dovede se pota- + + + - - - - - -
pet?
8. Dovede zpivat, je | + - - - - - - - -
to pévec?
Zde hra kolabuje, protoze krome sykory patfi mezi pevce take krkavec, kterého mel do-
tazovany (akter hry) na mysli. (Dotazovani ale informaci, ze krkavec patfi take mezi pévce,
neznaiji.)

Varianty, komentare:

Vyuziti pfi vyuce nadanych zaku:

«  Nadany zak v roli tvlrce hry

« Hrajako aktivita pro nadanée zaky nad ramec vyuky (napf. pfirodovedny krouzek)

+ Hra jako doplnék pro nadane zaky v ramci vyuky (napf. pfi dfivéjsSim spinéni
zadanych ukold)
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Faktory uspéchu:

Rizika:

Aby dité vyradilo co nejvétsi pocet zivocichd hned na zac¢atku a doslo tak co
nejefektivnéji k zavéru, musi zacilit otazku na $iréi okruhy zivoé€ichu, tj. nikoli se
ptat napfiklad: ,Je to bezobratly zivocich?”. U takoveé otazky dojde k vyfazeni pouze
jednoho zivocicha z celeho vybéru.

Nejvétsi skupinu zivocichl vybéru tvori ptaci. Aby se dité mohlo rychle ptat, musi
vytipovat, ¢im se tito ptaci od sebe lisi a podle toho formulovat dotaz. Zepta se napr.
Zivi se dravé?” V takovém ptipadé vytazuje alespon dva ptaky a jednu rybu - kapra.

Varianta s nejmensim poc¢tem odpovédi

ZékOVSké otézky bazant sykora havran kapr ledia- kané sycek baboc¢ka | kachna
cek

,Je to ptak?” nebo + + + - + + + _ .

.Ma télo pokryto

pefim?”

.Je to pévec?” - + + - - _ - _ _

Kolaps hry mUze nastat, pokud zak (zaci) vylouci spravné odpovédi.

Napfiklad u 3. otazky zafadi krkavce mezidravce, coz je z hlediska poznavaciho procesu
u zaku tohoto véku pravdépodobné. Za zaznamem by proto meéla vzdy nasledovat
diskuse, ve které ucitel pomaha zakim odhalovat chyby: Proc¢ jsme neodhalili spravnou
odpoved?
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Vyhodnoceni:

Hra je pedagogicky Uc¢inna a pro zaky zajimava prave diky tomu, ze v ni mize dojit
k chybam a neporozumeni.

Diskuse tridy a odhaleni chyb
Ve kterem momentu hry (misté tabulky) dotazovany nespravné odpovedeél a tim
mystifikoval ostatni?
Ve kterem momentu (na kterem misté tabulky) zapisovatel nespravnée
zaznamenal moznost (nedostatecné, nebo zcela chybné)?
Kterymi otazkami jste nezjistili nic? Proc?
Jak byste se priste zeptali?
Ktera otazka byla nejtézsi na zodpovezeni a proc?
Proc¢ dotazovany nemohl zodpovéedet dotaz?
Jak byste odpovedeli vy?
Proc jste tuto moznost nezaznamenali?
Proc jste zaznamenali prave tuto moznost?

Dalsi moznosti diskuse a vyhodnoceni techniky:

Vécne je otazka Cislo 3 nepiesna, na coz zaky vzdy upozornime, aniz bychom jim
vytykali neznalost. Jde o to, Ze nepresnosti nebo vécné chyby by nemély zUstat
neopravene.

V pfipadé otazky cislo 3 se chtéli zaci dozvédét potravni strategii, tudiz by se
spravne meéli ptat:

Zivi se dravé?” nikoli ,Je to dravec?”, protoze by dochazelo k zaméné s fadem
dravci, ktery je soucasti tfidy ptaci.

Otazky cislo 4 a 5 maji v podstaté stejny vyznam. Opakovani dotazu i neschopnost
oba dotazy zodpovédét pravdépodobné prameni z neznalosti kritérii, podle kterych
Ize ptactvo roztfidit - zda jde o lovisté, hnizdisté atd. Odtud pochazi dalsi podobne
otazky zakUl (které se neobjevily v této hre):

Proc je kanée ,lesni”, kdyz lovi na poli?

Patri vliastovky na nase uzemi, nebo do Afriky, kde prezimuji?

Otazka 6. ,Plave na vode?” je spravny, stejné jako zastaraly vyraz ,plove”, ktery
neopravujeme jako chybny. Odtud pochazi odvozene ,plovaci® (blany, napf.
u kachny).

V zavérecne debaté bychom mohli jeste upfesnit Udaje tykajici se krkavcovitych
ptakl. Pro zaky se specifickym zajmem muzeme uvést, Zze jde o rod krkavce v radu
peévcu. Nyni déeti védi, ze krkavci, ackoli nevydavaji vabivé zvuky, patfi vedle sykor
a ostatnich mezi pévce.

Zdroj: Autorsky tym APIV-B.
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